Juliusz Sagan

PROGRAMISTA & INFORMATYK

UMIEJETNOSCI

Zarzadzanie czasem i priorytetami w realizacji
projektéw IT

Koordynacja pracy zespotowej

Komunikacja techniczna z uzytkownikami i
administracja

Praca pod presja czasu (projekty, wydarzenia,
systemy produkcyjne)

Problem solving i analiza btedéw w aplikacjach
webowych

Projektowanie i rozwdj aplikacji webowych
Programowanie: HTML, CSS, JavaScript, PHP, C#
Cybersecurity — podstawy zabezpieczania
aplikacji webowych i danych

Administracja systemami Windows/Linux oraz
wirtualizacja srodowisk

Sieci komputerowe LAN/WLAN - konfiguracja,
diagnostyka i utrzymanie

Automatyzacja prostych procesow IT

(skrypty, narzedzia webowe)

Doswiadczenie w wdrazaniu systemow
uzywanych przez uzytkownikéw koncowych

JEZYKI

e Polski
e Angielski

HOBBY

CEL ZAWODOWY

Jestem programista i informatykiem zainteresowanym
nowoczesnymi technologiami, administracja systemami
oraz cyberbezpieczenstwem. Rozwijam sie w obszarach
programowania, sieci komputerowych oraz systemow
Windows i Linux. Posiadam dos$wiadczenie zdobyte
podczas dwoch blokdw praktyk zawodowych, ktore
pozwolity mi lepiej poznac realia pracy w branzy IT.
Jestem osobg zmotywowang, szybko uczaca sie i dobrze
odnajdujaca sie w pracy zespotowej, z checig dalszego
rozwoju swoich kompetencji technicznych.

DOSWIADCZENIE

Moje ostatnie projekty:

o 04.2026: Zaprojektowatem i wdrozytem strone internetowa dla PSONI
Tychy (OREW Tychy) — orew.tychy.pl, wykorzystujac technologie
webowe: HTML, CSS, JavaScript, PHP, MYSQL.

¢ 04.2026: Zaprojektowatem i wdrozytem strone internetowa typu i
wizytéwka dla m-fotoalbumy.pl, z wykorzystaniem technologii
webowych.

¢ 01.2026: Stworzytem system rezerwacji warsztatéw tanecznych dla
Finatu WOSP 34 w Tychach, umozliwiajgcego zapisy, zarzadzanie
harmonogramem, powiadomienia mailowe oraz obstuge uczestnikéw i
opasek w panelu administratora.

Pro Bono w technikum 2021-2026:

e Zaprojektowatem i wdrozytem system ,Advin" — zaawansowana
aplikacje webowa typu kalendarz adwentowy i gra QR dla SU TEB
Tychy. System obejmowat 16-dniowy kalendarz z pytaniami testowymi
oraz gre QR oparta na skanowaniu 20 unikalnych kodéw QR
rozmieszczonych w budynku szkoty, gdzie kazdy kod byt dynamicznie
powiagzany z indywidualnym pytaniem i uzytkownikiem.

e Plywanie
e Bieganie

Zaimplementowatem system punktacji i rankingéw, panel

administracyjny do zarzadzania trescig, klasami i kodami QR oraz

) . . X mechanizmy bezpieczenstwa.

® WyC|eCZk| gorskle o Wdrozytem system ,gazetki szkolnej" — aplikacje webowa wyswietlana

e Fotog rafia na telewizorach w korytarzach szkoty.

o Opracowatem i wdrozytem procedury usprawniajgce prace
administracji szkolnej.

¢ Odpowiadatem za techniczna organizacje wydarzen szkolnych
(16 wydarzen), w tym rozpoczecia i zakoriczenia roku oraz gale i wystepy.

KO ntakt e Realizowatem prace serwisowe: wymiana dyskdw, instalacja i

konfiguracja systemow operacyjnych.

« Konfigurowatem i zarzadzatem siecig LAN/WLAN.

o Tworzytem aplikacje webowe do zarzadzania kamerami oraz
drukarkami.

e Prowadzitem dodatkowe zajecia z zakresu IT dla uczniow.

Praktyki 2025:
4 TYGODNIE-160 GODZIN

Praktyki 2023:
4 TYGODNIE-120 GODZIN

EDUKACIJA

2021-2026
o TECHNIKUM TEB EDUKACIA TYCHY

@ www.saganjuliusz.eu

* https://www.linkedin.com/in/saganjuliusz

D +48 786 116 889

N Kontakt@saganjuliusz.eu

Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych dla potrzeb niezbednych do realizacji procesu rekrutacji zgodnie z RODO.
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