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D O Ś W I A D C Z E N I E

Jestem programistą i informatykiem zainteresowanym
nowoczesnymi technologiami, administracją systemami
oraz cyberbezpieczeństwem. Rozwijam się w obszarach
programowania, sieci komputerowych oraz systemów
Windows i Linux. Posiadam doświadczenie zdobyte
podczas dwóch bloków praktyk zawodowych, które
pozwoliły mi lepiej poznać realia pracy w branży IT. 
Jestem osobą zmotywowaną, szybko uczącą się i dobrze
odnajdującą się w pracy zespołowej, z chęcią dalszego
rozwoju swoich kompetencji technicznych.

C E L  Z A W O D O W Y

kontakt@saganjuliusz.eu

+48 786 116 889

Kontakt

Pływanie
Bieganie
Wycieczki górskie
Fotografia

H O B B Y

Polski
Angielski

J Ę Z Y K I

Zarządzanie czasem i priorytetami w realizacji
projektów IT
Koordynacja pracy zespołowej
Komunikacja techniczna z użytkownikami i
administracją
Praca pod presją czasu (projekty, wydarzenia,
systemy produkcyjne)
Problem solving i analiza błędów w aplikacjach
webowych
Projektowanie i rozwój aplikacji webowych 
Programowanie: HTML, CSS, JavaScript, PHP, C#
Cybersecurity – podstawy zabezpieczania
aplikacji webowych i danych
Administracja systemami Windows/Linux oraz
wirtualizacja środowisk
Sieci komputerowe LAN/WLAN – konfiguracja,
diagnostyka i utrzymanie
Automatyzacja prostych procesów IT 

      (skrypty, narzędzia webowe)
Doświadczenie w wdrażaniu systemów
używanych przez użytkowników końcowych

U M I E J Ę T N O Ś C I

PROGRAMISTA & INFORMATYK

Juliusz Sagan

Praktyki 2025:
4 TYGODNIE-160 GODZIN

Pro Bono w technikum 2021-2026: 
Zaprojektowałem i wdrożyłem system „Advin” – zaawansowaną
aplikację webową typu kalendarz adwentowy i gra QR dla SU TEB
Tychy. System obejmował 16-dniowy kalendarz z pytaniami testowymi
oraz grę QR opartą na skanowaniu 20 unikalnych kodów QR
rozmieszczonych w budynku szkoły, gdzie każdy kod był dynamicznie
powiązany z indywidualnym pytaniem i użytkownikiem.
Zaimplementowałem system punktacji i rankingów, panel
administracyjny do zarządzania treścią, klasami i kodami QR oraz
mechanizmy bezpieczeństwa.
Wdrożyłem system „gazetki szkolnej” – aplikację webową wyświetlaną
na telewizorach w korytarzach szkoły.
Opracowałem i wdrożyłem procedury usprawniające pracę
administracji szkolnej.
Odpowiadałem za techniczną organizację wydarzeń szkolnych 

      (16 wydarzeń), w tym rozpoczęcia i zakończenia roku oraz gale i występy.
Realizowałem prace serwisowe: wymiana dysków, instalacja i
konfiguracja systemów operacyjnych.
Konfigurowałem i zarządzałem siecią LAN/WLAN.
Tworzyłem aplikacje webowe do zarządzania kamerami oraz
drukarkami.
Prowadziłem dodatkowe zajęcia z zakresu IT dla uczniów.

www.saganjuliusz.eu

https://www.linkedin.com/in/saganjuliusz

Wyrażam zgodę na przetwarzanie moich danych osobowych dla potrzeb niezbędnych do realizacji procesu rekrutacji zgodnie z RODO.

Moje ostatnie projekty: 
04.2026: Zaprojektowałem i wdrożyłem stronę internetową dla PSONI
Tychy (OREW Tychy) – orew.tychy.pl, wykorzystując technologie
webowe: HTML, CSS, JavaScript, PHP, MYSQL.
04.2026: Zaprojektowałem i wdrożyłem stronę internetową typu i
wizytówka dla m-fotoalbumy.pl, z wykorzystaniem technologii
webowych.
01.2026: Stworzyłem system rezerwacji warsztatów tanecznych dla
Finału WOŚP 34 w Tychach, umożliwiającego zapisy, zarządzanie
harmonogramem, powiadomienia mailowe oraz obsługę uczestników i
opasek w panelu administratora.

TECHNIKUM TEB EDUKACJA TYCHY

2021-2026
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